|. Wprowadzenie

Never Surrender to system zycia dla 0sob, ktore doswiadczyty bolu i nie pozwolity
mu siebie zniszczyc.

To nie jest motywacja ani inspiracja.

To struktura istnienia, w ktérej cierpienie jest narzedziem, a upadek — czescig
trasy.

Mozesz upasc.

Mozesz sie ztamac.

Mozesz straci¢ wszystko.

Ale nie masz prawa sie poddac.

Poddanie sie jest jedynym prawdziwym grzechem.

Il. Swiat jako kuznia

Swiat nie jest domem ani schronieniem.

To kuznia.

Wszystko, co w niej istnieje, powstaje przez wysitek i tarcie.
Ogien nie jest wrogiem — on testuje naszg wytrwatosc.
Rzeczywistos¢ jest podatna:

piekto zamienia sie w droge, jesli idziesz.

Raj zamienia sie w pustke, jesli lezysz.

Bog w tym systemie jest Obserwatorem.

Nie ratuje i nie karze.

Stworzyt zasady, ale nie ingeruje.

Dlatego zbawienie jest pracg cztowieka.

lll. Cztowiek jako metal

Cztowiek jest metalem.

Powinien by¢ odporny na uderzenia, przyjmowac ogien, zmieniac ksztatt.
Sita to nie dominacja ani wtadza.

Sita to moment, w ktérym wstates, choé nikt nie wierzyt, ze mozesz.

Staby moze stac sie silnym — jesli zaptaci.

Cena jest zawsze ta sama: dyscyplina, wyrzeczenia, cierpienie, pokonywanie.
Wszystko, oprocz litosci dla siebie.



IV. Czas, droga i cel

Czas jest materiatem, z ktorego tworzy sie slad.

Nie mozna go zwrécic, dlatego nie stuzy odpoczynkowi, lecz przeksztatceniu siebie
w cos$ wiekszego.

Cel jest osig filozofii.

Dopoki cel nie zostanie wykonany — droga sie nie konczy.

Jesli cel sie rozpada — cztowiek ma obowigzek is¢ dalej.

W tym tkwi roznica miedzy zyjgcym a tylko istniejgcym.

Ten, kto umiera w prébie — zwyciezyft.

Ten, kto zyje bez préby — juz umart.

V. Zwyciestwo i porazka

Porazka nie jest przeciwienstwem zwyciestwa.

To materiat, z ktérego zwyciestwo jest kute.

Ten, kto upadat — potrafi zwyciezyc.

Ten, kto nie upadat — nie wie, czym ptaci sie za site.
Kazda porazka jest uderzeniem mtota w twojga strukture.
Albo stajesz sie stalg, albo zmieniasz sie w pyt.
Zwyciestwo to nie status.

To moment, w ktérym rozumiesz: bél nie byt na darmo.
On uczynit cie tworcy, nie widzem.

Prawdziwa smierc to kapitulacja, a nie koniec ciafa.
Jesli umartes, idac dalej — nie przegrates.

Jesli zyjesz, ale odmowites drogi — znikasz.



VI. Stosunek do innych

Pomoc nie jest staboscig, jesli jest skierowana w gore.

Trzeba rozrézniaé: kto upadt, a kto sie potozyt.

Upadtemu podaje sie reke.

Tego, kto sie potozyt, nalezy pozostawic na pastwe losu.

Litos¢ poniza, wspotczucie podnosi.

Lito$¢ to spojrzenie z gory.

Wspdtczucie to patrzenie na réwnego, ktory wcigz walczy.

Dobro - to nir stabos¢. To sita.

Aby nie zgorzkniec, trzeba byc¢ silniejszym niz ci, ktorzy prébowali cie ztamac.
Aby zachowaé pokdj — trzeba umiec powstrzymac wiasny gniew.
Never Surrender nie wzywa do bezwzglednosci, ale wymaga rozrézniac:
pomagac tym, ktorzy idg,

i mijac¢ tych, ktérzy wybrali porazke.

Tak buduje sie braterstwo sity, nie litosci.

VIl. Wrog

Gtéwnym wrogiem jest stabos¢.

Nie ta, ktéra przychodzi ze zmeczenia, lecz ktéra staje sie Swiatopoglagdem.
Stabosé, ktora przyjeta forme przekonania, jest zgnilizng, ktéra zaraza wszystko
wokof.

Jej wspodtczesnym imieniem jest tolerancja.

Nie oznacza dobroci, lecz obojetnos¢.

Mowi: ,,wszystko jest dozwolone”, aby nic nie wymagato wysitku.

Zaciera roznice miedzy sitg a bezwolnoscig, miedzy wolg a strachem.
Stabos¢ nie chce bélu, nie chce odpowiedzialnosci, nie chce wzrostu.
Ukrywa sie za stowami: ,,harmonia”, , spokdj”, ,akceptacja”.

Ale za tymi stowami stoi jedno — odmowa walki.

Never Surrender nie akceptuje tego.

Bdl jest zyciem. Wysitek jest droga.

Tolerancja jest $miercig w masce cnoty.
Tego sie nie leczy — to sie wypala.
Tylko silny potrafi by¢ dobrym.

Staby moze by¢ jedynie bezpiecznym.



VIII. Smier¢ i $lad

Smier¢ nie jest wrogiem.

Zadaje tylko pytanie: co po tobie zostanie?

Slad to nie imie czy nie fotografia.

Slad to system, dzieto, struktura, ktére zyja po tobie.
Jesli z twojego bolu ktos potrafit wzrosng¢ — jestes niesmiertelny.
Bo twdj bol stat sie czyjas gleba.

Wyrwates sie sam — i pokazates droge innym.
Smier¢ ciata to koniec.

Smier¢ ducha to porazka.

Ale jesli Slad trwa — stajesz sie idea.

A idee nie umieraja.

IX. Zasady Never Surrender

Nigdy sie nie poddawa;.

Bdl jest narzedziem, nie wrogiem.

Cel jest wyzej niz spokdj.

Smier¢ jest lepsza niz zdrada samego siebie.

. Pomagaj tym, ktérzy idg lub sie czotgaja. Nie dotykaj tych, ktérzy wybrali
porazke.

6. Slad jest twoja odpowiedzialnoécia.

7. Stabos¢ jest wrogiem. Tolerancja jest jej maska.
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Zakonczenie

Never Surrender jest filozofig tych, ktérzy wybrali by¢ wieksi niz ich bdl.

To droga samotnych, upartych, tych, ktérzy przeszli przez ciemnosc i wyszli silniejsi.
Kujemy siebie z cierpienia — nie dla meki, lecz dla wzrostu.

Nasz wzrost staje sie oparciem dla innych — nie przez litos¢, lecz przez przyktad.
Wydostajemy sie z mroku,

aby prowadzi¢ tych, ktorzy jeszcze tam s3.

Nie szukamy szczescia.

Budujemy $lad.

Ciata sg Smiertelne.

Duchy nie.

Never Surrender.



